
	Nazwa zajęć 
	Forma zaliczenia 
	Liczba punktów ECTS

	Animacja społeczna i kulturalna
	Zo
	2

	kierunek studiów
	Praca socjalna

	Charakterystyka zajęć:

	
profil studiów 
	
poziom studiów 
	
zajęcia obowiązkowe dla kierunku
	

zajęcia do wyboru
	
semestr/y


	ogólnoakad.
	SPS
	tak
	-
	IV

	Dyscyplina 


	Pedagogika 50%, psychologia 50%

	Nazwa jednostki prowadzącej zajęcia 
	Osoby prowadzące zajęcia

	Katedra Pracy Socjalnej
	

	Podział czasu kształcenia z uwzględnieniem nakładu pracy studenta:

	formy zajęć/
samodzielnej pracy studenta
	liczba godzin
	liczba punktów ECTS

	
	N
(nauczyciel)
	S
(student)
	razem
	

	
	SS
	SNS
	SS
	SNS
	
	

	Zajęcia teoretyczne [razem]
	-
	-
	-
	-
	
	-

	Zajęcia praktyczne [razem]
	30
	20
	30
	40
	60
	2

	1. Wykład z elementami pogadanki
	5
	5
	
	
	
	

	1. Przygotowanie do pracy nad projektem 
	4
	4
	
	
	
	

	1. Myślenie projektowe
	1
	1
	
	
	
	

	1. Przygotowanie materiałów na zajęcia
	
	
	15
	25
	
	

	1. Portfolio pracy
	
	
	5
	5
	
	

	1. Percepcja i analiza prac uczestników zajęć 
	20
	10
	10
	10
	
	

	Łącznie:
	30
	20
	30
	40
	
	

	N – zajęcia z nauczycielem; S – samodzielna praca studenta; SS – studia stacjonarne; SNS – studia niestacjonarne.

	Metody dydaktyczne:

	Zajęcia teoretyczne:
	Zajęcia praktyczne:

	1. zajęcia z udziałem nauczycieli:
	1. zajęcia z udziałem nauczycieli:

	
	wykład wprowadzający, informacje, nauka analizy przypadków, omówienie celu wspólnych projektów,  poznanie metod warsztatowych, wspólna analiza SWOT, pokaz sposobu wykonania prezentacji multimedialnej z omówieniem

	1. samodzielna praca studenta:
	1. samodzielna praca studenta:

	
	analiza własnych dotychczasowych poglądów i przekonań na temat animacji, analiza własnych zachowań na postawie wyników testów, przygotowanie argumentów do dyskusji, przygotowanie materiałów i prezentacji na zajęcia

	Wymagania formalne związane z dopuszczeniem studentów do zajęć:

	Przedmioty wprowadzające:
	Wymagania wstępne:

	1. Antropologia kulturowa
	Znajomość zagadnień z obszaru antropologii kulturowej 

	Cele przedmiotu:

	1. Poznanie metod animowania społeczności wiejskich i miejskich

	1. Stworzenie własnego projektu animacji dla swojej miejscowości 

	1. Rozwój kompetencji animatora kultury i środowiska

	1. Poznanie dobrych, sprawdzonych projektów

	Treści programowe:

	zajęcia teoretyczne:

	numer tematu
	treści kształcenia
	ilość godzin

	
	
	SS
	SNS

	Razem zajęć teoretycznych:
	
	

	zajęcia praktyczne:

	numer tematu
	treści kształcenia
	ilość godzin

	
	
	SS
	SNS

	1.
	Główne pojęcia i cele animacji w środowiskach miejskich i wiejskich
	2
	2

	2. 
	Warunki stworzenia dobrego projektu: znajomość ludzi, terenu, instytucji, cech sąsiadów, relacji.  
	1
	1

	3.
	Opis własnej miejscowości w aspekcie jej potencjalności rozwojowej – analiza SWOT
	2
	2

	4.
	Kreujemy i realizujemy własne pomysły – myślenie projektowe  - strategia wprowadzania zmian.
	20
	10

	5.
	Analiza biznesowa projektu – wartości kulturowe, strategiczne a indywidualne kompetencje zawodowe
	3
	3

	6. 
	Pokaz  wyników własnej pracy - portfolio
	2
	2

	Razem zajęć praktycznych:
	30
	20

	Łącznie zajęcia teoretyczne i praktyczne:
	30
	20

	Uwaga: podział dotyczy zajęć z bezpośrednim udziałem nauczycieli lub zajęć na platformie e-learningowej.
Użyte skróty: SS – studia stacjonarne; SNS – studia niestacjonarne

	Efekty uczenia się dla przedmiotu:

	kategoria
	numer
	treść

	wiedza
	W_01
	Znajomość  podstawowych zasad i uwarunkowań animacji kulturowej i społecznej 

	
	W_02
	Znajomość podstawowych metod animacji kulturowej i społecznej 

	
	W_03
	Analiza struktur i potencjalności rozwojowych lokalnych społeczności 

	umiejętności
	U_01
	Kreacja życia społecznego, umiejętność dokonania zmiany społecznej, komunikacja, monitorowanie budżetu. Projektowanie działania. 

	
	U_02
	Umiejętność zabawy, motywowania, integrowania ludzi

	
	U_03
	Umiejętność kształtowania postaw animatora w relacji do własnych naturalnych predyspozycji

	kompetencje społeczne
	K_01
	Nawiązywanie kontaktów międzyludzkich w celu realizacji wytyczonych celów

	
	K_02
	Umiejętność planowania i skutecznego działania (realizacji zamierzeń)  w grupie

	Zaliczenie przedmiotu/weryfikacja efektów uczenia się:

	forma zaliczenia:
	Z

	warunki i kryteria zaliczenia:
	1. Student wykazuje dostateczny (3,0) stopień wiedzy/umiejętności, gdy na egzaminie lub na sprawdzianach (pracach kontrolnych) uzyskuje od 50% do 60% sumy punktów oceniających stopień wymaganej wiedzy/umiejętności. 
1. Student wykazuje plus dostateczny (3,5) stopień wiedzy/umiejętności, gdy na egzaminie lub na sprawdzianach (pracach kontrolnych) uzyskuje powyżej 61% do 70% sumy punktów oceniających stopień wymaganej wiedzy/umiejętności. 
1. Student wykazuje dobry stopień (4,0) wiedzy/umiejętności, gdy na egzaminie lub na sprawdzianach (pracach kontrolnych) uzyskuje powyżej 71% do 80% sumy punktów oceniających stopień wymaganej wiedzy/umiejętności. 
1. Student wykazuje plus dobry stopień (4,5) wiedzy/umiejętności, gdy na egzaminie lub na sprawdzianach (pracach kontrolnych) uzyskuje powyżej 81% do 90% sumy punktów oceniających stopień wymaganej wiedzy/umiejętności. 
1. Student wykazuje bardzo dobry stopień (5,0) wiedzy/umiejętności, gdy na egzaminie lub na sprawdzianach (pracach kontrolnych) uzyskuje powyżej 91% do 100% sumy punktów oceniających stopień wymaganej wiedzy/umiejętności. 

	sposób zaliczenia zajęć teoretycznych (wykłady):

	sposób wyliczenia oceny 
i weryfikacji efektów uczenia się:
	Symbol

	Sposób weryfikacji
	odniesienie 
do efektów
	waga oceny 
w %
	Punkty ECTS

	
	SUMA:
	100%
	

	sposób zaliczenia zajęć praktycznych (ćwiczenia):

	sposób wyliczenia oceny 
i weryfikacji efektów uczenia się:
	Symbol
	sposób weryfikacji
	odniesienie 
do efektów
	waga oceny 
w %
	Punkty ECTS

	
	W_01, W_02, 
	Test wiedzy – wielokrotnego wyboru – kolokwium cząstkowe 
	K_W04, K_W07
 K1_W10
	20
	2

	
	W_03
	Test wiedzy – case study – kolokwium cząstkowe
	K1_W03
	10
	

	
	U_01
	Indywidualny projekt animacji
	K_U16, K_U17, K_U18, K_U19, K_U20,
	50
	

	
	U_02
	Case study – analiza jednego przypadku        ( kolokwium)
	K_U08, KI_U09
	10
	

	
	U_03
K_01
K_02
	Test kompetencji własnych  – sprawdzenie umiejętności analizy wyników
	K_U21
K_K05, K_K07
K_K10
	10
	

	
	SUMA:
	100%
	

	sposób wyliczenia oceny końcowej za wykład i ćwiczenia wg wzoru:
	
OCENA za wykład i ćwiczenia=
Szczegółowe zasady zaliczania przedmiotów/modułów określają §27 i §34 Regulaminu studiów Akademii Pomorskiej w Słupsku. Przyjmuje się, że oceny wyliczane na podstawie średniej ważonej ustala się wg zasady:

3,0 – 3,24 – dostateczny (3,0)
3,25 – 3,74 – dostateczny plus (3,5)
3,75 – 4,24 – dobry (4,0)
4, 25 – 4,74 – dobry plus (4,5)
4,75 – 5,0 – bardzo dobry (5,0)


	Matryca efektów uczenia się dla przedmiotu:

	Numer (symbol) efektu uczenia się:
	Odniesienie do efektów uczenia się dla kierunku

	

	W_01
	K1_W04, K1_W07

	

	W_02
	K1_W10
	

	W_03
	K1_W03
	

	U_01
	K1_U14, K1_U15, K1_U16, K1_U17, K1_U18, 
	

	U_02
	K1_U08, K1_U09
	

	 U_03
	 K1_U19
	

	K_01
	K1_K05, K1_K07
	

	K_02
	K1_K10
	

	Wykaz literatury:

	A. Literatura podstawowa:

	Mendel M., Animacja współpracy środowiskowej , wyd. Adam Marszałek, Toruń 2010
Etnografia/ Animacja/ Sztuka Nierozpoznane wymiary rozwoju kulturalnego, Narodowe Centrum Kultury Warszawa 2015.

	B. Literatura uzupełniająca:

	Bączek J., Animacja czasu wolnego. Praktyczny podręcznik dla animatorów, Warszawa 2011.  
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